
作品説明
　30 秒の間に、 壁のボタンがつぎつぎに点灯します。 

　点灯したと同時にボタンを押すと得点になります。 

使い方
　スタートボタンを押すと、マイコンがリセットされ 

右上のタイマーが 30 秒からカウントダウンします。 

　つぎつぎと点灯する、ボタンを押してください。 
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